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OZET

Yirminci asirdaki énemli bilimsel gelismelerden bir tanesi, matematiksel yontemlerin sosyal bilimlerde gittikce
artan bir agirlikla kullanilmasidir. On dokuzuncu asirda, karar alma yetisine sahip iktisadi birimlerin
modellenmesiyle baslayan bu stirec, Oyunlar Kurami‘nin yirminci asirdaki gelismesiyle biitiinctl bir bakis acisi
yaratmistir. GUntimUzde, Iktisat'tan Psikoloji'ye, Siyaset Bilimi’nden Sosyolojiye, hattd Hukuk’a uzanan genis
bir yelpazeyi, disiplinleriistd matematiksel modelleme yontemleriyle ele alan bir matematiksel sosyal bilim
kavramindan bahsetmek mimkindar.

Bu kavramin merkezinde yer alan Oyunlar Kurami, stratejik karar alma streclerinin incelenmesindeki temel
matematiksel avadanliktir. Her ne kadar Oyunlar Kurami'nin ilk kavramlanni, Cournot (1838) tarafindan
gelistirilen oligopol piyasasi incelemelerinde gériiyorsak da, bu sahanin ilk kapsamli sunusunu Von Neumann
ve Morgenstern (1944) tarafindan yazilan kitaba borcluyuz. Bu eseri takip eden temel katkilardan bir tanesi
ise, Nash (1950) tarafindan ortaya konan sosyal sistemlerdeki denge varlk sartlari olmustur. Oyunlar

Kurami'nin giinimuzde ulastigi nokta hakkinda fikir edinmek icin Fudenberg ve Tirole (1991) uygun bir"
kaynaktir.

Konusmamin ilk kisminda, matematiksel sosyal bilimlerin temel sorunsali ve yonteminin kisa bir takdimini
yapacagim. Burada, rasyonel bireylerin davraniglarindan yola cikarak sosyal sistemlerin incelenmesine uzanan
yolun temel taglarini tanitacagim. Bdylece, hem Oyunlar Kurami‘nin bazi merkezi kavramlarini sunacak, hem
de Sosyal Se¢me Kurami'nin ana konusu olan bireysel tercihlerin toplumsal bir tercihe déniistirilmesi
sorunsalindan bahsedecegim.
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Konugmamin ikinci kisminda ise, sosyal bilimler ve noroloji iliskisi Uzerine gelisen literatiire dedinecegim. Bu
iliskinin iki yond var. Bir taraftan, Oyunlar Kurami'nin gelistirdigi bireysel davranislara dair matematiksel
modeller kognitif nérolojiye yeni bakis agilar getirirken, diger yandan norolojideki gelismeler de matematiksel
sosyal bilimlerin aksiyomlarinin sinanmasina katkida bulunuyor.

Bu iki yonlu iliskiden ilkine dair en kapsamli galismalardan bir tanesini yapan Glimcher (2002), norolojinin
beyin-zihin-davranis iliskisine getirdigi dualist yaklasimi elestirmekte; temelinde Sherrington (1906) tarafindan
gelistirilen refleks kurami yatan bir néroloji paradigmasinin beynin isleyisini céziimleyemeyecegini 6ne
sirmektedir. Buna gére, norolojinin matematiksel zenginlige sahip bir kognitif kurama ihtiyaci vardir. Bu da,
Marr (1982) tarafindan gelistirilen, beyni modiiler ve evrimsel hedeflerle tanimlayan bakis acisinin Oyun
Kuramsal kavramlarla desteklenmesiyle mimkin olabilir.

Sosyal bilimler ve néroloji iliskisinin ikinci yénine baktigimizda, nérolojideki gelismelerin, matematiksel sosyal
bilimlerin aksiyomlarinin sinanmasina olan katkisini gérliyoruz. Séyle ki, bireysel davranislarin matematiksel
modellenmesi sorunsali iki farkli ve birbiriyle celisen aksiyom altinda ele alinabilir. Bu aksiyomatik ayrim,
bireylerin ulasilan sonuglardan duyduklar hazzin ya da rahatsizigin kisilerarasi karsilastirmasinin mamkan olup
olmadigina dairdir. Bilhassa Sosyal Segme Kurami cercevesinde elde edilen sonuclar, benimsenen aksiyoma
gore ciddi farkliliklar géstermektedir. Her ne kadar bir aksiyomun "dogrulugu® ya da "yanlishdi" ndan s6z
etmek anlaml degilse de, Sosyal Segme Kurami'nin bu iki farkli aksiyomunun nérolojideki bulgularla
tutarliliklarindan bahsetmek mumkindir. Ng (1992) bu konuyu, Gazzaniga (1970) tarafinda yapilan
deneylerin penceresinden degerlendirmektedir.

Nihayet, konusmamin temel gayesi, cok genis Ustelik bir kismina hic de hakim olmadigim bir literatlrt
anlatmak degil, hem kendimi hem de Turk Néroloji Kongresi‘'nin degerli katiimailarin, noroloji ile
(matematiksel) sosyal bilmeler arasinda hig de kalin duvarlar olmayabilecegi yéniinde distindirmektir.
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