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Giyilebilir Bilgisayarlar ve
Insan - Bilgisayar Arayiiziinde
Gelismeler

M. Ufuk Caglayan

Bilgisayar Mdhendisligi B6limd, Bogazici Universitesi

Bu bildiride, 6nce giyilebilir bilgisayar sistemlerinin on yili gegmeyen kisa tarihi gozden gecirilecek, bu alanda
yratilmekte olan projelerden 6rnekler sunulacak ve insan-bilgisayar ara yiziinde iletisimin problemleri ile
bunlarin olasi ¢dzimlerine deginilecektir.

Mikroelektronik, telsiz iletisim ve insan-bilgisayar ortak calismas! alanlarinda hizlanan arastirmalar insan ve
bilgisayarin simbiyotik yasamini teknik olarak mimkin kilmakta ve “wearware” ya da giyinim olarak
adlandirilabilecek, her hangi bir kisi tarafindan kullaniimasi cok kolay, giyilebilir bilgisayar sistemlerine yol
agmaktadir. Toronto Universitesi'nden Steve Mann, genelde, giyilebilir ilk bilgisayar sisteminin mucidi olarak
kabul gérmektedir. Bu sistemde, tam olarak islevsel bir kamera ve géruntu birimi bir gozluge sigdinimistir.
Takibeden yillarda, giyilebilir bilgisayarlarda, buna ek olarak bir telsiz iletisim agi cercevesinde birbiriyle
iletisimde bulunan cesitli bilgisayarlar, algilayicilar, ses ve goruntl alma ve gosterme birimlerinden olusan
giyilebilir bilgisayar kiimelerinde ve boyle bir sistemin etkin olarak kullanimini gerceklestirecek kavramlarin ve
yazihmin gelistiriimesinde &nemli arastirma projeleri baslatiimis, sézkonusu teknolojinin mimkin oldugu
gosterilmis ve prototip Griinler ile kullanilabilir Grinler ortaya ¢ikmigtir. Bunlarin arasinda, Xybernaut'un Mobile
Assistant V Urinl, MIT Media Lab MIThril projesi, Zarih Teknik Universitesi‘nin wearlT@work projesi,
Avustralya Deniz Bilimleri Enstitlist’'nan WetPC projesi ve Essex Universitesi’'nin Sulawesi projesi sayilabilir.

Giyilebilir bir bilgisayar sisteminin, normal bir giyecek Uzerinde tasinabilecek sekilde hafif ve kiglk olmasi,
mikroislemdi, bellek, giic kaynag gibi temel parcalara ek olarak cesitli algilayicilar, kameralar, goruntu
gosterme, ses alma ve dretme, telsiz iletisim gibi birimlere sahip olmasi, bu birimlerin ok kucik enerjiyle
calisabilmesi ve dusuk gigte elektromanyetik emisyon Uretmesi, herkes tarafindan basit bir sekilde
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kullanilabilecek akilli ve kolay bir araylze sahip olmasi, bizzat kullaniimadi§i zaman da bilgi aktarabilmesi ve
farkli servislerin saglanabilmesi amaciyla yaziim araciligiyla yeniden yapilandirilabilmesi gerekmektedir.
insan-bilgisayar araylzinun, bir kisinin bulunabilecegi ofis, fabrika, kirsal kesim vb 6zellikleri cok farkli
ortamlarda calisabilir olmasi ve giyilebilir sistemin tim bu farkli ortamlarda akilli bir davranis sergileyecek
sekilde calisabilmesi tercih edilen dnemli 6zelliklerdendir. Giyilebilir bilgisayar sisteminin, kisinin digindaki bilgi
sistemleri ile ¢ok farkli boyutlarda olabilecek elektronik iletisimini de tatmin edici bir sekilde surdurebilmesi
elzemdir.
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